Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 4

Ocena dopuszczajgca

rozpoznaje komputer i niektore podstawowe urzadzenia cyfrowe;

z pomocg nauczyciela uruchamia komputer i podstawowy program;

zna wybrane zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze;

dba o sprzet komputerowy i korzysta z niego zgodnie z podstawowymi zasadami;
rozpoznaje plik i folder;

z pomoca nauczyciela tworzy folder i zapisuje plik;

potrafi, korzystajgc z instrukcji, otworzy¢ wczesniej zapisany dokument;

wie, do czego stuzy internet;

zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z internetu;

wie, ze nie nalezy udostepniaé nieznanym osobom danych osobowych i haset;
potrafi wykona¢ bardzo prosty rysunek komputerowy przy uzyciu podstawowych narzedzi;
z pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu i wpisuje krétki tekst;

przy pomocy nauczyciela wykonuje podstawowe formatowanie tekstu;
uruchamia srodowisko Scratch i rozpoznaje duszka oraz scene;

z pomocg nauczyciela uktada prosty skrypt z gotowych blokow;

podejmuje préby wykonania zadania i korzysta z udzielanych wskazéwek.

Ocena dostateczna

rozpoznaje podstawowe elementy stanowiska komputerowego i zna ich zastosowanie;
zna podstawowe zasady bezpiecznej, higienicznej i odpowiedzialnej pracy;

potrafi uruchomic i zamkna¢ program;

rozpoznaje plik i folder oraz potrafi utworzyc¢ folder wedtug instrukcji;

zapisuje plik w okreslonym miejscu i potrafi go ponownie otworzy¢;

zna podstawowe zastosowania internetu i korzysta z przegladarki wedtug instrukcji;
potrafi skorzysta¢ z wyszukiwarki, wpisujgc proste zapytanie;

zna podstawowe zasady ochrony danych osobowych i prywatnosci;

wie, jak zachowac sie w przypadku podejrzanej wiadomosci lub sytuacji w internecie;
wykonuje prosty rysunek za pomoca programu graficznego;

korzysta z podstawowych narzedzi graficznych, takich jak otéwek, pedzel, gumka, wypetnienie lub ksztatty;
otwiera edytor tekstu, wpisuje i poprawia tekst;

z pomocag instrukcji zmienia podstawowe parametry czcionki i wyréwnanie tekstu;
wstawia ilustracje do dokumentu przy pomocy nauczyciela;

rozpoznaje podstawowe elementy srodowiska Scratch;

uktada i uruchamia prosty skrypt;

potrafi wykona¢ podstawowe zadanie wedtug doktadnej instrukgji.

Ocena dobra

sprawnie korzysta z podstawowych urzgdzen wejscia i wyjscia;

stosuje zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze;

samodzielnie uruchamia i zamyka programy;

tworzy, zapisuje, otwiera, kopiuje, przenosi i usuwa pliki wedtug poznanych zasad;
tworzy foldery i porzadkuje w nich pliki;

korzysta z przegladarki internetowej i wyszukiwarki;

formutuje proste zapytania i wybiera wyniki zwigzane z tematem;

rozumie, ze informacje znalezione w internecie moga by¢ niewiarygodne;

zna zasady ochrony prywatnosci, danych osobowych i bezpiecznych haset;

stosuje zasady netykiety i kulturalnej komunikacji;

samodzielnie wykonuje prostg prace graficzng;

korzysta z podstawowych narzedzi rysunkowych, zaznaczenia i ksztattow;

zna podstawowag idee pracy na warstwach i wykonuje proste ¢wiczenia z ich wykorzystaniem;
tworzy krétki dokument tekstowy i poprawnie go formatuje;

wstawia ilustracje i dostosowuje jej potozenie lub rozmiar;

tworzy prosty projekt w Scratchu;

wykorzystuje bloki ruchu, wygladu i wypowiedzi;

potrafi znalez¢ i poprawic¢ prosty btad w skrypcie;



e wykonuje zadania samodzielnie, korzystajgc z niewielkiej pomocy nauczyciela.
Ocena bardzo dobra
e samodzielnie i sprawnie postuguje sie komputerem oraz podstawowymi urzagdzeniami cyfrowymi;
e prawidtowo stosuje terminologie informatyczng poznana w klasie 4;
e organizuje stanowisko pracy zgodnie z zasadami bezpieczeristwa i higieny;
e sprawnie zarzadza plikami i folderami, w tym nadaje im nazwy, kopiuje, przenosi i usuwa dane;
e potrafi uporzgdkowac materiaty w logicznej strukturze folderéw;
e sprawnie korzysta z przegladarki i wyszukiwarki;
o formutuje trafne zapytania i potrafi poréwnac znalezione informacje;
e rozpoznaje podstawowe oznaki niewiarygodnego zrddta;
e Swiadomie chroni dane osobowe, prywatnos¢ i hasta;
e przestrzega zasad netykiety oraz odpowiedzialnego korzystania z tresci internetowych;
e tworzy estetyczne i przemyslane prace graficzne;
e sprawnie korzysta z poznanych narzedzi programu graficznego oraz warstw;
e tworzy czytelne i estetyczne dokumenty tekstowe zawierajgce tekst oraz ilustracje;
e stosuje odpowiednie formatowanie do przeznaczenia dokumentu;
e samodzielnie tworzy proste programy w Scratchu;
e taczy instrukcje w logiczng catos¢, przewiduje dziatanie skryptu i poprawia btedy;
e potrafi modyfikowaé gotowy projekt i dostosowaé go do wtasnego pomystu;
e samodzielnie rozwigzuje zadania wymagajgce zastosowania kilku poznanych umiejetnosci.
Ocena celujaca
e bardzo sprawnie i twdrczo wykorzystuje komputer oraz urzadzenia cyfrowe;
e samodzielnie planuje sposdb rozwigzania problemu przed rozpoczeciem pracy;
e potrafi dobra¢ wtasciwe narzedzia i uzasadni¢ sposéb ich wykorzystania;
e sprawnie organizuje pliki i foldery oraz potrafi zaproponowac logiczny sposéb przechowywania danych;
e Swiadomie i odpowiedzialnie korzysta z internetu, ocenia wiarygodno$¢ informacji i dba o prywatnosc;
e potrafi samodzielnie wyjasni¢ podstawowe zagrozenia cyfrowe i zaproponowac sposéb bezpiecznego
postepowania;
e tworzy oryginalne, estetyczne i funkcjonalne prace graficzne oraz dokumenty tekstowe;
e tworczo wykorzystuje poznane mozliwosci edytora grafiki i edytora tekstu;
e samodzielnie tworzy i rozwija projekty w Scratchu;
e potrafi przewidziec¢ dziatanie programu, wykry¢ btad i samodzielnie go usuna¢;
e potrafi roztozyé problem na mniejsze czesci i zaplanowac kolejnosé dziatan;
e wykorzystuje poznane wiadomosci i umiejetnosci w nowych sytuacjach;
e wykazuje inicjatywe, podejmuje dodatkowe zadania i proponuje wtasne rozwigzania;
e potrafi zaprezentowac swoja prace i wyjasni¢ sposdb jej wykonania;
e aktywnie i odpowiedzialnie wspétpracuje w zadaniach zespotowych.
Wymagania na ocene wyzszg obejmujg réwniez wymagania na oceny nizsze.

Szczegotowe wymagania wedtug obszaréw tematycznych
Komputer i urzadzenia cyfrowe
e  rozpoznawanie podstawowych urzadzen cyfrowych i okreslanie ich zastosowania;
e  rozrdéznianie urzadzen wejscia i wyjscia;
e  prawidiowe korzystanie z klawiatury, myszy i podstawowych urzadzen;
e  przestrzeganie zasad ochrony sprzetu oraz ergonomii pracy.

Pliki i foldery
e rozpoznawanie plikéw i folderéw;
e tworzenie, nazywanie i porzagdkowanie folderéw;
e  zapisywanie, otwieranie, kopiowanie, przenoszenie i usuwanie plikdw;
e odnajdywanie zapisanych materiatow.

Internet i bezpieczenstwo
e  korzystanie z przegladarki i wyszukiwarki;
e formutowanie prostych zapytan;
e ocenianie podstawowe]j wiarygodnosci informacji;
e ochrona danych osobowych, haset i prywatnosci;
e  stosowanie netykiety;



e rozpoznawanie podejrzanych wiadomosci i zachowan.

Grafika komputerowa
e  korzystanie z podstawowych narzedzi rysunkowych;
e  tworzenie, modyfikowanie i zapisywanie ilustracji;
e  stosowanie ksztattdw, kolordw i zaznaczen;
e wykorzystanie warstw w prostych projektach;
e dbatosc¢ o estetyke pracy.

Edytor tekstu
e  wprowadzanie i poprawianie tekstu;
e  zaznaczanie fragmentéw;
e formatowanie czcionki i akapitéw;
e  wstawianie ilustracji;
e tworzenie czytelnych i estetycznych dokumentow.

Programowanie w Scratchu
e rozpoznawanie elementdw srodowiska Scratch;
e tworzenie prostych skryptow;
e  sterowanie duszkiem;
e  wykorzystywanie blokéw ruchu, wygladu i wypowiedzi;
e ustalanie kolejnosci instrukc;ji;
e  testowanie i poprawianie programu;
e  modyfikowanie oraz tworzenie wtasnych prostych projektow.

Myslenie komputacyjne
e  dzielenie problemu na mniejsze czesci;
e ustalanie kolejnosci czynnosci;
e tworzenie prostych instrukcji;
e przewidywanie efektu dziafania;
e  sprawdzanie rozwigzania i poprawianie btedow.

Sposoby sprawdzania osiggniec
Sposobami sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych ucznidw sg:

e (¢wiczenia praktyczne obejmujg zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Przy ocenianiu
brana jest pod uwage:
—  poprawnos$¢ — czy zadanie zostato wykonane zgodnie z poleceniem,
—  samodzielnos¢ — czy uczen potrafit wykonaé zadanie bez pomocy lub z niewielkg pomoca,
— umiejetnos¢ wykorzystania narzedzi — czy uczen prawidtowo wykorzystuje poznane funkcje programu,
—  estetyke i czytelno$¢ — szczegdlnie w przypadku dokumentéw, grafik i prezentacji,
— organizacje pracy — czy uczen potrafi zaplanowac kolejne etapy dziatania,
—  rozwigzywanie problemdéw — czy uczen potrafi reagowaé na pojawiajace sie trudnosci,
—  bezpieczenstwo — czy uczen przestrzega zasad bezpiecznego korzystania z technologii,
—  kreatywnos¢ — szczegdlnie w zadaniach, w ktorych uczen ma mozliwos¢ wyboru sposobu rozwigzania,
—  wspotprace —w przypadku projektéw realizowanych w parach lub grupach,

e sprawdziany,

e kartkowki (z trzech ostatnich lekcji),

e  przygotowanie do zajec.

Uczen musi poprawia¢ na biezgco ocene niedostateczng ze sprawdzianu w ciggu 2 tygodni od powrotu do szkoty po
dtuzszej nieobecnosci lub 2 tygodnie od uzyskania tej oceny, po wczesniejszym ustaleniu terminu z nauczycielem.
Ocena z odpowiedzi ustnej moze by¢ poprawiona po uzgodnieniu z nauczycielem. Inne oceny biezace uczen moze
poprawiac jeden raz, o ile nauczyciel nie zdecyduje inaczej. Uczen na biezgco uzupetnia braki, w tym pisze zalegte
prace pisemne. Uczen ma prawo do dwdch nieprzygotowan w semestrze bez podania przyczyny.
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